サムライ　ルールサマリー

１．ゲームの概要
　　兜、仏像、田の３種類のコマがボード上の都市や村の上に置かれており、タイルを置いて行くことにより、コマを獲得して行きます。最も賢くタイルを配置した人が勝利します。
２．初期配置

　Ⅰ．使用するもの
	プレイ人数
	使用ボード
	コマ

	２人
	本州
	兜・仏像・田　各７個

	３人
	本州・九州・四国
	兜・仏像・田　各１０個

	４人
	すべて
	兜・仏像・田　すべて


　Ⅱ．初期配置

　　ボードをならべた後、各プレイヤーは２０枚のタイルの中から密かに５枚を任意に選び出して、ついたての後ろに置きます。全てプレイヤーが選び終わったら、それぞれ残りの１５枚のタイルを裏向きにし、よくかき混ぜ一つの山にします。そして、ついたての横に置いておきます。

　　最初に選ぶタイルが良くわからない場合はその旨を全員に伝えて、全員が２０枚全てをかき混ぜて、ランダムに５枚を選び出してもよいでしょう。

　　その後で、コマの配置を行います。まず、首都である江戸に兜、仏像、田を１つずつ置きます。そのあと、全ての都市に２個、それ以外の村には１個ずつコマを置いていきます。その手順は以下のとおりです。

　　最も若いプレイヤーからはじめ、時計回りに進みます。まず任意のコマを１つ取り、任意の都市の上に置きます。次の人も同じようにします。順番に繰り返し、全ての都市に２個置かれたら、次は村に１個ずつ置いて行きます。

　　注意すべきなのは、１つの都市に同じ種類のコマがあってはなりません。これは後述する「コマ交換」のタイルにも適用されます。
３．手番の流れ

　　最初のプレイヤーを決定したら、その人から時計回りで順番に手番を行っていきます。手番になったら、以下のように進行して行きます。

　Ⅰ．ついたての後ろからタイルを１枚もしくは複数を選び、ボード上に配置します。最低１枚は配置してください。船のタイルは海上の空いているマスに、それ以外は陸上の空いているマスに置きます。
注意：コマが取り去られた後のマスには置くことはできません。

　Ⅱ．コマに隣接する全ての陸上のマスが埋まったら、そのコマは取り去られます。

　Ⅲ．山から自分のついたての後ろに全部で５枚になるように補充をします。

４．手番の詳細

Ⅰ．タイルの配置

　　タイルを配置すると、隣接する全てのコマに影響を及ぼします。コマの絵が書いてあるタイルは、そのコマに対してのみ影響し、侍、船、騎馬武者のタイルは全種類のコマに影響を及ぼします。また、タイルに書いてある数字が影響力の強さを表します。

　　特殊なタイルとして、コマ交換及び、タイル交換のタイルがあります。コマ交換は任意の２つのコマを距離に関係なく交換します。タイル交換は既に置かれている「侍」マークのない自分のタイルと入れ替え、そのタイルを別の場所に移します。タイル交換タイル自体の影響力は０です。
　　全２０タイルのうち、５タイルには「侍」のマークが入っています。これらのマーク付きのタイルは１回の手番でいくつでも置くことができます。マークの入っていないタイルは、１回の手番で１枚しか置くことはできません。「侍」マーク付きとマークなしのタイルは１回の手番で両方を置くことができます。

Ⅱ．コマの獲得
　　コマに隣接する全ての陸上のマスにタイルが置かれたら、そのコマは取り去られます。そして、そのコマに対して最も多くの影響力を与えている人がそのコマを獲得します。
　　獲得したコマはついたての後ろに置き、他のプレイヤーには秘匿します。

　　もし、コマが取り去られたときに最も影響力の高い人が決まらなかった場合、そのコマは誰のものにもならず、ボードの脇に置かれます。

Ⅲ．タイルの補充
　　手番の最後に、ついたての後ろのタイルが全部で５枚になるように、山からタイルを補充します。

５．ゲームの終了および勝者の決定
　Ⅰ．ゲームの終了
　　兜、仏像、田のどれか１種類でも全てのコマがボード上から取り去られるか、もしくは、最大影響力保持者が決まらずにボード脇に４つ目のコマが置かれたら、そのプレイヤーの手番が最後までいったら、ゲームが終了します。
　
Ⅱ．勝者の決定
　　ゲームが終了したら、ついたてを取り除きます。

　　各種のコマの獲得数を比べます。そして、以下の順に勝者が決定します。
　　２種類のコマの獲得数で単独トップになる。

　　１種類でも単独トップになっている人で、トップのコマ以外の獲得数が最も多い。

　　全部のコマの数を比べ、最も多い人。ただし、１種類でも単独トップであること。

　　一人も上記の条件を満たしていない場合、戦国は群雄割拠のまま、海外勢力によって平定されてしまいます。
