ワルモノ２ルールサマリー

　  １．ゲームの目的

　　　　マフィア：現金のコンテンツカードを持ち、国外逃亡を果たす。

　　　　潜入捜査官：現金のコンテンツカードを持っているマフィアを逮捕する。

　　２．ゲームの流れ

　　　◎マフィア　ⅰマフィアのアジト（スタート）　　　◎潜入捜査官　ⅰマフィアのアジト（スタート）

　　　　　　　　　　 ⅱ偽造屋（パスポート入手）　　　　　　　　　　　　　　ⅱマフィアを装い現金の持ち主を調査

　　　　　　　　　　 ⅲ手配師（チケット入手）　　　　　　　　　　　　　　　  ⅲ限られた時間内に逮捕

　　　　　　　　　　 ⅳ空港or港（チケット使用）　　　　　　　　　　　　  　ⅳ現金を持っていれば逮捕成功（勝利）

　　　　　　　　　　　　Ⅴ国外逃亡（ゴール）

　　

　　３．手番にできること　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　　　・以下のアクションから一つを実行できる　　　　　　　　　

　　　　①移動…サイコロを振って、出目の数だけ移動する。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  

　　　　②移動＋コンテンツカードのすり替え…移動を始めたマスから、移動を終えたマスまでにいる他のプ　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　レイヤー1人とコンテンツカードをすり替える（フリでも可）

　　　　③自分のコンテンツカードを見る…移動を行わない代わりに、自分のコンテンツカードを見る

　　　●潜入捜査官には以下の④⑤が加わる

　　　　④マフィアを逮捕…逮捕可能期間中に行うことが出来る。すり替えと同じ範囲内の、他のプレイヤー

　　　　　　　　　　　　　　　　　1人を指名し、コンテンツカードを公開させる。それが現金ならば勝利、贋金な

　　　　　　　　　　　　　　　　　らば失格となる。失格になったら、残ったマフィアだけで、ゲームを続ける。

　　　　⑤移動＋マフィアを逮捕

　　４．その他の注意点

　　　　・チケットは航空券・乗船券のどちらか片方しか持てない。もう片方が欲しくなったら交換屋へ。

　　　　・港・飛行場は、シナリオによって封鎖されることがある。封鎖されるときにその場にいると、留置所に　　　　　　　　　　　　

　　　　　送られるので注意。

　　　　・すり替えは、丸いイベントマスでは行うことができない。

