ウサギとハリネズミ　ルールサマリー

　　１．ゲームの準備

　　　　　・プレイヤー１人につき

　　　　　　チャートシート…１枚　　コマ…１つ　　レタスカード…３枚

　　　　　　ニンジンカード…６５本分（５…２枚　１０・１５・３０…各１枚）　を配ります。

　　　　※注意！　４人以上でのプレイ時には、さらに３０のニンジンカードを一枚ずつ配ります。

　　　　　・全プレイヤーはコマをスタートラインに置きます。ゲームは時計回りに進行します。

　　　　　　

　　　２．ゲームの目的

　　　　　・最初にゴールラインを超えること

　　　　　　

　　　３．手番の流れ

　　　　　　・このゲームでは、コマの移動にサイコロを使いません！代わりにニンジンカードを消費します。

　　　　　◎前進する場合

　　　　　　　ⅰ.チャート表を参考にして、進みたい数に対応した数のニンジンを消費します。

　　　　　　　ⅱ.移動したマスに対応するアクションを行います。　　　

　　　　　　　　注意）一つのマスには、一つのコマしか置くことが出来ません。

　　　　　・マスの説明

　　　　　　数字マス…移動したときには特に何もありません。

　　　　　　　　　　　　　・次の手番が回ってきたときに、自分の順位がマスの数字と等しければ、その数字の１０倍　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　の本数のニンジンを受け取ります。

　　　　　　　　　　　　　・このニンジンは受け取らなければなりません。

　　　　　　　　

　　　　　　ニンジンマス…移動したときには特に何もありません。

　　　　　　　　　　　　　　　・次の手番になったとき、移動する代わりにこのマスにとどまることで、１０ニンジンを受　　

　　　　　　　　　　　　　　　　け取るか、支払うことが出来ます。

　　　　　　　　　　　　　　注）ゴール前でニンジンを持ち過ぎてるとき、このマスで余計なニンジンを捨てることが　

　　　　　　　　　　　　　　　　出来ます。

　　　　　　レタスマス…レタスのマスに移動するには、最低１枚レタスカードを持っていないといけません。

　　　　　　　　　　　　　・移動したとき、自分のコマを裏返してマスの上に置きます。

　　　　　　　　　　　　　・次の手番になったら、コマを表返して、レタスカードを１枚捨てます。（レタスを食べると言　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　います）　

　　　　　　　　　　　　　・レタスカードを捨てることで、そのときの順位の１０倍の本数のニンジンを獲得します。

　　　　　　　　　　　注）レタスマスに止まったら、レタスカードを消費し、ニンジンを貰うために一回休みになります。

　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　ウサギマス…移動すると、直ちにイベントが起こります。

　　　　　　　　　　　　　・まず自分の順位を確認します。それからダイスを振ります。それから、チャート表の裏側に

　　　　　　　　　　　　　　ある表を見て、順位とダイス目によって発生するイベントを実行します。

　　　　　　　　　　　　　・順位が悪ければ悪いほど良いイベントの起こる可能性が大きいです。

　　　　　◎後退する場合

　　　　　　　・プレイヤーは手番にハリネズミマスまで後退することで、ニンジンを補給することが出来ます。

　　　　　　　・後退時には、ニンジンを消費しません。　　

　　　　　　ハリネズミマス…ハリネズミマスには、後退でのみ移動出来ます。前進して入ることは出来ません。

　　　　　　　　　　　　　　　・最も近いハリネズミマスにしか移動できません。そのマスが埋まっている場合は後退

　　　　　　　　　　　　　　　　出来ません。

　　　　　　　　　　　　　　　・後退してハリネズミマスに入ったら、後退したマス数の１０倍のニンジンを獲得します。

　　　４．ゴール

　　　　　　・ゴールするには２つの条件があります。

　　　　　　　ⅰ．レタスカードを１枚も持っていないこと。

　　　　　　　ⅱ．残ったニンジンが制限以内であること。

　　　　　　　　　　ゴール時のニンジンの制限本数…１位１０本以内、２位２０本以内、３位３０本以内……。

　　　　　　・この２つの条件を満たして、最初にゴールした人が勝者です。コマを順位マスの「１」の所に置きます。

　　　　　　　２位の人は「２」の所に…と置いていき、６位のプレーヤーはコース上に放置します。

　　　　　　注）数字マスやウサギマスでのイベントで、順位が必要なときは、すでにゴールしているコマも順位に

　　　　　　　　含まれます。　

