シャドウハンターズ
シャドウとハンターの戦い、それに巻き込まれたニュートラル、それぞれの使命を果たせ！
まず始めに

キャラクターカードをハンター、シャドウ、ニュートラルにわけ、人数に応じて裏向きのままランダムに選ぶ、その後、選んだカードをひとつにまとめて、ランダムに配り、配られたカードをこっそり見て自分の前に置きます
ゲームの手順

プレイヤーは時計回りに手番を行います、手番が来たプレイヤーは以下の順に行動を行う
１、移動する(必ず行う)

ダイスを二個振り、その合計の数が書かれたエリアカードの上に自分のコマを移動させる、合計が7だった場合は、今いる場所以外の好きなところに進みます

２、エリアカードの指示に従う(任意)

移動の後、自分のいるエリアカードに書かれた行動をとることができる、エリアカードの行動には次のものがあります
【老婆の庵】２，３

おババカードを山札の一番上から引き、その内容を確認した後、誰かに渡す、渡されたプレイヤーは自分がカードの内容に当てはまったなら指示に従い、当てはまらなかった場合は何も起こらないと宣言します。（「未知なるもの」以外)は嘘をついてはいけません、その後、裏向きのまま捨て札にする、他人に見せてはいけません
【共同墓地】８

黒のカードを山札の一番上から引き、直ちに公開する、「使い捨て」の場合は指示に従った後、捨て札にし「装備」の場合は自分の前に置く
【教会】６

白のカードを山札の一番上から引き、直ちに公開する、後は黒と同じ
【時空の扉】４，
おババカード、黒のカード、白のカードの中から好きなものを、その山札の上から一枚引く、後は【老婆の庵】【共同墓地】【教会】と同じ
【希望と絶望の森】９

誰か一人(自分も可)に2点のダメージを与えるか、一点回復する

【いにしえの祭壇】１０

誰かの装備をひとつ、自分のものにできる

３、攻撃をする(任意)

手版の最後にレンジの中にいるプレイヤー一人に攻撃を行うことができる、レンジについてはルールブック参照
攻撃を行う場合、プレイヤーはダイスを二個一緒に振り、大きい出目から小さい出目を引いた分だけ、攻撃の目標となったプレイヤーにダメージを与えることができる。カードの効果で複数人に攻撃する場合はダイスを一回振り、その出目を適用します
特殊能力

キャラクターにはそれぞれ特殊能力があります、特殊能力は特に記載が無ければ基本的にいつでも使えます
キャラクターの死亡

ダメージを受けた場合、その都度ボード上のコマで管理します、ダメージがＨＰ以上になったキャラクターは死亡します、死亡したプレイヤーは、自分のキャラクターカードを公開し、ゲームから脱落します。攻撃によってキャラクターを死亡させたプレイヤーは、そのキャラクターの装備を一つ自分のものにします

ゲームの終了
勝利条件を満たしたプレイヤーは、直ちに自分のカードを公開し、ゲーム終了を宣言します、自分の手番でなくても構いません、ハンター及びシャドウは、自分が死んでいても勝利条件を満たしたなら勝利します
キャラクター一覧

【ハンター】勝利条件：シャドウが全員死亡すること
映魅：HP10、特殊能力：テレポート

移動を行うとき、ダイスの目に従うか、となりのエリアカードに移動するかを選べる

フランクリン：HP12、特殊能力：雷撃

自分の手番の最初に他のプレイヤー一人を選び、6面ダイスを振って出目と同じ数のダメージを与える(一回のみ)
ゲオルグ：HP14、特殊能力：破砕(一回のみ)

自分の手番の最初に他のプレイヤー一人を選び、4面ダイスを振って出目と同じ数のダメージを与える(一回のみ)
【シャドウ】勝利条件：ハンターが全員死亡するか、ニュートラルが3人死亡すること

未知なるもの：HP11、特殊能力：なし

おババカードを渡されたとき嘘をついてもよい

ヴァンパイア：HP13、特殊能力：吸血

攻撃ダメージを与えたとき、あなたのダメージを2回復する

狼男：HP14、特殊能力：反撃

攻撃された後、ただちに攻撃してきたキャラクターを攻撃できる(レンジ外であっても)
【ニュートラル】勝利条件：キャラクターごとに違う
アリー：HP8、勝利条件：ゲーム終了時に、死亡していないこと

特殊能力：母の愛情：あなたのダメージをすべて回復する

ボブ：HP10、勝利条件：装備を五つ以上持っていること(特殊能力を使わない場合４つ以上)

特殊能力：略奪：他のキャラクターを攻撃して死亡させた場合、そのキャラクターのすべての装備を得る

チャールズ：HP11、勝利条件：攻撃で誰かを死亡させたとき、死亡しているキャラクターが３人以上になる

特殊能力：血の饗宴：攻撃を行った後、あなたに２ダメージ与えると、もう一度同じキャラクターを攻撃できる

ダニエル：HP13、勝利条件：最初に死亡する、またはシャドウが全滅し、かつ死亡していないこと

特殊能力：絶叫：他のキャラクターが死亡したとき、あなたはキャラクターカードを公開しなければならない

【ハンター】勝利条件：シャドウが全員死亡すること

エレン：HP10、特殊能力：禁呪の鎖

自分の手番の始めに、他のプレイヤー一人を選び、ゲーム終了時まで能力を失わせる(一回のみ)、この効果はエレンが死んでも持続する

楓花：HP12、特殊能力：ダイナマイト・ナース

自分の手番の始めに、他のプレイヤー一人のダメージを7にする(一回のみ)

グレゴール：HP14、特殊能力：幽体バリア
自分の手番の終了時に使用できる、次の自分の手番が始まるまで、あなたは(おババカード含む)すべてのダメージを受けない(一回のみ)

【シャドウ】勝利条件：ハンターが全員死亡するか、ニュートラルが3人死亡すること

究極霊魂：HP11、特殊能力：殺人光線
自分の手番の始めに、【時空の扉】にいるプレイヤー一人に３ダメージを与えてもよい
ヴァルキリー：HP13、特殊能力：開戦の角笛
自分が攻撃するたびにいつでも使用できる、攻撃するときダイスを二個振るかわりに、4面ダイスを一つ振り、その出目がダメージになる
ワイト：HP14、特殊能力：増殖
自分の手番が終了した時、死亡しているキャラクターの分だけ続けて手番を行う(一回のみ)
【ニュートラル】勝利条件：キャラクターごとに違う

アグネス：HP8、勝利条件：自分の右隣のプレイヤーが勝利すること
特殊能力：移り気：自分の手番の始めに使用する、勝利条件を「左隣のプレイヤーが勝利すること」に変更する、この能力を使った場合、勝利条件を元に戻すことはできない
ブライアン：HP10、勝利条件：自分の攻撃でHP13以上のキャラクターを死亡させること、またはゲーム終了時にいにしえの祭壇にいること
特殊能力：MY GOD!：自分の攻撃でHP12以下のキャラクターを死亡させたとき、あなたはキャラクターを公開しなければならない
キャサリン：HP11、勝利条件：最初に死亡すること、または死亡してないキャラクターが、あなたともう一人になること
特殊能力：聖痕：自分の手番の始めにダメージを１回復してよい
デービッド：HP13、勝利条件：「ロンギヌスの槍」「聖者のローブ」「銀のロザリオ」「魔除けのお守り」のうち三つ以上持っていること
特殊能力：グレイブディガー：捨て札にある装備一つを選び、自分のものにする
