カタンの開拓者たち
ルールサマリー
1. ゲームの進行
ゲームはプレーヤーが時計回りに手番を行うことで進行する。
建物を建てることで勝利点を溜め、10点になると勝利。 
2. 手番の流れ

i. ダイスを振る
自分の手番が来たら、ダイスを二個、振る。
ダイス目の合計と同じチップの置かれたタイルに開拓地・都市を配置しているプレーヤーは、そのタイルに対応する資源カードを、開拓地一つにつき1枚、都市一つにつき2枚、得る（自分の手番でなくてもいい）。
注意！）出目の合計が7の場合、資源は得られず、盗賊の移動が起こる。
手札が8枚以上のプレーヤーは、手札の半分をストックに返す（端数切捨て）。
さらに、盗賊の移動が起きる。盗賊の移動については別項。
ii. 交易を行う。
手番プレーヤーは足りないカードを手に入れるために、交易を行える（行わなくてもよい）。
以下の四つの方法がある。
A)4:1交易：同じ資源4枚をストックに返し、好きなカードを一枚引くことが出来る。
B)3:1交易：3:1港に開拓地・都市を立てている場合、同じ資源3枚をストックに返し、好きなカードを一枚引くことが出来る。
C)2:1交易：2:1港に開拓地・都市を立てている場合、指定された資源2枚をストックに返し、好きなカードを一枚引くことが出来る。
D)交渉：手番プレーヤーは他のプレーヤーと好きなように資源をやり取りすることが出来る。
iii. 建設を行う。
資源を支払うことで、建設・発展カードの購入を行うことが出来る。

◎建設のルール
・街道：今までにある街道につながるように配置する。
・開拓地：自分の街道に接していて、かつ、隣あった三つの交差点に開拓地・都市がない場合のみ配置できる。
・都市：既に配置された開拓地を交換しなくてはならない。
◎発展カードの購入
建設のタイミングにおいて、発展カードを引くことが出来る。引いたカードは周りに見えないように伏せておく。

iv. 発展カードを使用する。
発展カードは、建設のタイミングで購入し、使用するまで裏向きにして置いておく。自分の手番につき一枚、好きなときに使用できる。
ただし、その手番に購入したカードは使えない。
◎発展カードの効果
・騎士カード：盗賊の移動を起こすことが出来る。
・進歩カード（独占）：プレーヤー全員から、一種類の資源を奪う。
・進歩カード（発見）：好きな資源を二枚得る。同じ種類でなくてもいい。
・進歩カード（街道建設）：即座に、街道を二本引く。
・勝利ポイントカード：勝利点を一点得る。このカードを引いて勝利点が十点になった時は、即座に、何枚でも使うことが出来る。
●盗賊の移動
ダイスを振ったプレーヤーは、盗賊コマを好きなタイルに動かし、そのタイルに開拓地・都市を配置しているプレーヤー一人から、ランダムに一枚カードを奪う。
以降、盗賊が動くまで、そのタイルから資源は産出されない。

3. 勝利条件
勝利点を10点獲得すること。
	　
	得点
	獲得条件
	　
	　
	　
	　

	開拓地
	開拓地一軒につき1点
	なし
	　
	　
	　
	　

	都市
	都市一つにつき2点
	なし
	
	
	
	　

	ポイントカード
	一枚につき1点
	なし
	　
	　
	　
	　

	最大騎士力
	2点
	騎士カードを誰よりも多く使ったプレーヤー（最低三枚）

	最長交易路
	2点
	街道を一筆書きで一番長く引いたプレーヤー（最低五本）


